REGULAMENTO DO CAMPEONATO DE FUTEBOL SUICO DA
PRIMAVERA 2017

| - PARTE GERAL

1 — O Campeonato de Futebol Suico da Primavera 2017 teréa inicio em 25 de novembro de
2017, com as regras estabelecidas por este regulamento, sendo o congresso técnico em de
2017.

8 1° - Em caso de omissdo, o 6rgdo competente para dirimir as duvidas sera o Conselho
formado pelos sécios da APCEF/SC que participaram da montagem das equipes para o
torneio.

§ 2° - Para aprovar um assunto omisso no presente regulamento, sera necessario maioria
simples do Conselho, presentes na reunido deliberativa.

8§ 3° O Campeonato de Futebol Suico da Primavera 2017 sera realizado de acordo com as
regras da FENAE.

2 — O jogo sera disputado em 3 (trés) tempos, onde o 1° tempo tera 20 (vinte) minutos de
duracédo; o 2° tempo terd 25 (vinte e cinco) minutos de duracao e o 3° tempo tera 20 (vinte)
minutos de duracdo. Haverd sempre troca de campos entre as equipes ao final de cada
tempo.

3 — Néao sera permitida a utilizacdo de chuteiras de futebol de campo (travas), ou atleta que
jogue descalco. O calgado indicado € o préprio para Futebol Suico ou ténis.

4 — Durante o jogo, sera permitida a presenca de 1(um) representante de cada equipe
envolvida dentro da area do alambrado, desde que n&o esteja na sumula e nao uniformizado.
Os reservas ficardo fora da area do alambrado.

5 — Havera tolerancia maxima de 15 (quinze) minutos do horario marcado para inicio do jogo,
conforme tabela divulgada, caso em que a equipe que ndo estiver presente ou nao tiver
atletas suficientes, sera declarada perdedora pelo placar de WxO.

6 — A equipe que ndo comparecer a um jogo, tera caracterizado contra si WxO, sendo
eliminada do campeonato. Tendo todos os seus resultados desconsiderados, inclusive,
artilheiro, goleiro menos vazado e demais critérios de avaliacéo, e conferidos aos adversarios
o placar de 1 x 0 dos jogos ja realizados e dos que iriam se realizar.

7 — Os atletas que provocarem o WxO, perder&o o valor da CAUCAO R$ 70,00 (setenta
reais), em prol de um fundo destinado a uma confraternizac&o ao final do campeonato.



8 — O numero minimo de atletas para inicio e transcurso da partida é de 5 (cinco).

| — A equipe que durante o transcorrer da partida ficar com quantidade de atletas menor que
o legalmente permitido (5), por qualquer motivo, perdera o jogo pelo placar de 1 x 0, no caso
de estar vencendo ou empatando. Neste caso, ndo serdo contabilizados os gols convertidos
e sofridos, para efeitos de artilheiro e goleiro menos vazado.

Il - Caso esteja perdendo, permanecera o placar do momento da interrup¢do, computando-se
integralmente os gols convertidos e sofridos, para efeitos de artilheiro e goleiro menos
vazado.

9 — O jogador ja inscrito anteriormente, podera participar da partida, mesmo que compareca
apos o inicio da mesma.

10 — Em caso de utilizacdo de jogador em situacéo irregular (suspenso, nao inscrito, nao ter
jogado um tempo completo), a equipe infratora sera considerada perdedora por 1x0 caso
tenha vencido ou empatado sendo neste caso desconsiderados os cartdes recebidos, os gols
ocorridos na partida para efeito de classificagéo, goleiro e artilheiro. Caso a equipe infratora
tenha sido perdedora, se mantera o placar original da partida e todos os numeros (gols,
cartdes, etc) para efeito de classificacdo e a mesma perderd 03 (pontos) dos que tenha
conquistado em outras partidas.

11 — No caso de interrupcdo de uma partida ja em transcurso, por motivo de forca maior
(intempéries, acidente ), se j& houver decorrido 2/3 do tempo da mesma, ser4 confirmado o
placar do momento da interrupcdo, computando-se integralmente os pontos pertinentes.

| — Caso a interrupcédo se dé antes de decorrido 2/3 do tempo, e no dia ndo se consiga
termina-la, ser4 marcado novo jogo, comecando-se do inicio e com placar zerado.

12 — SO sera transferida a rodada ou jogo, que for aprovada por 100 % dos representantes
das equipes. Sendo que a(s) equipe(s) interessada(s) no adiamento, devera(ao) formalizar o
pedido por escrito e com antecedéncia minima de 7 ( sete ) dias ou no Sabado anterior a
data do pretenso adiamento ao representante da APCEF/SC, no local onde esta se
realizando o campeonato, o qual deverd convocar ali mesmo Conselho de Representantes
das equipes, sendo entéo realizada reunido extraordinaria para deliberar sobre o pedido.

| — A aprovacao pelo Conselho de Representantes do adiamento de rodada ou jogo, devera
se dar por unanimidade dos presentes, caso contrario sera desconsiderado o pedido.

Il — No caso de transferéncia de jogo por interesse de equipe, a taxa de arbitragem deste
jogo, na nova data, sera de responsabilidade da equipe solicitante. Cada equipe tera direito a
1 (uma) solicitacdo de transferéncia no méximo durante o campeonato. O jogo transferido
devera ser realizado antes da realizacdo da rodada seguinte, salvo se houver outra
deliberacédo do Conselho de Representantes.



lll — Em caso de aprovacao de adiamento de uma rodada, a mesma sera jogada no proximo
encontro marcado na tabela, mantendo-se inalterada a sequéncia pré-estabelecida na
mesma.

IV — No caso de chuva, que possa prejudicar a realizagdo da rodada e para preservar as
condi¢cBes do campo, sera definido pela APCEF/SC, se havera condi¢cdes de jogo até o limite
méaximo de 12:00 horas do dia da rodada. Esta informacé&o estara disponivel na secretaria da
sede balnearia de Jureré, pelo fone 3239- 6200

13- Aos atletas inscritos cabe autorizacdo de débito de R$ 20,00 em conta da Caixa na data
a ser definida pela diretoria esportiva, coincidindo ou nao com o inicio do torneio.

I - FORMA DA DISPUTA

| - Em fase Unica onde as equipes inscritas jogardao no sistema “todos contra todos”.

Il - No empate em qualquer jogo da fase classificatoria, ocorrera decisdo por pénaltis para
atribuicdo de ponto extra ao vencedor. Os atletas que cobrardo os pénaltis serdo escolhidos
entre 0s que estavam em campo no momento do término da partida.

a) Sera cobrada série de 3 penalidades, alternadas por atletas diferentes;

b) Persistindo o empate, far-se-a séries de um pénalti alternado por atleta diferente,
inclusive o goleiro, até o desempate.

c) Caso uma equipe termine o jogo com numero inferior a 8 atletas em campo e tenha
ocorrido empate, a equipe adversaria devera, antes do inicio das cobrancas, indicar os
atletas que nao cobrardo pénalti de forma que, caso seja necessario a repeticdo da série
de cobrancas, possa utilizar seus melhores atletas.

11l — DA INSCRICAO

1 — As equipes serao formadas a partir da inscricao individual de cada atleta. Uma comissao
organizada pela APCEF/SC ir4 realizar a confec¢do das equipes.

2 — A inscricdo do atleta s6 sera considerada regular com a assinatura da autorizagdo de
débito para a APCEF/SC, como cauc¢do, no valor de R$70,00 (setenta reais), antes da
assinatura da sumula em seu primeiro jogo.

3 — Sera permitida inclusdo de novos inscritos no transcurso do campeonato, até a fase de
Grupos.

4 — Os atletas de cada equipe que ndo comparecerem até o término da segunda rodada do
campeonato, poderdo ser substituidos por outros atletas, desde que haja lista de espera e a
critério da comissao da APCEF que montou as equipes.



5- O Campeonato da Primavera 2017 sera disputado entre associados e dependentes da
APCEF/SC, com idade minima de 16 anos completados no ano da competicao.

6 - Para participar do Campeonato da Primavera 2017, o associado deve estar em dia com
suas obrigacdes junto a APCEF/SC para ter direito a inscricdo para o Torneio.

§ 1°. Inscri¢cdes de atletas até o dia 24 de novembro, poderéo ser efetuadas compondo lista
de espera, sendo estas inscricbes alocadas nas equipes com anuéncia da comisséo
organizadora do Campeonato, sendo estas formalizadas 24 horas antes da rodada pelo e-
mail: esporte@apcefsc.org.br.

§ 2° N&o serdo aceitas inscri¢des no local antes do inicio do jogo.

IV —-DO JOGO

1 - O jogador que assinar a sumula devera, obrigatoriamente, atuar pelo menos em 1 tempo
completo do jogo. O controle desta condi¢cdo podera ser consultada na mesa, sendo todavia,
responsabilidade da equipe a satisfacdo deste item do regulamento. O desrespeito a esta
regra acarretara a perda dos pontos porventura conquistados pela equipe infratora, sendo
revertido ao adversario, salvo em caso de contusao grave.

2 — A barreira tera a distancia de 7 (sete passos).

3 — As faltas serdo diretas. E valido gol direto em cobranca de escanteio.

4 — N&o existe a figura do impedimento.

5 - O nimero de substituicdes é livre, inclusive do goleiro, sendo que o jogador substituido
podera retornar ao jogo.

6 — Nao sera permitida a substituicdo do goleiro, quando ocorrer cobranca de penalidades
maximas, salvo por caso de contusdo grave.

7 — As equipes serao formadas de 8 (oito) jogadores sendo um dos quais o goleiro.

V - DA DISCIPLINA

1 — O jogador que cometer falta passivel de adverténcia, recebera cartdo amarelo. Podera
também, neste caso, o atleta devera ficar afastado do jogo por 3 (trés) minutos, controlados
pelo arbitro. O cartdo vermelho, faz com que o atleta seja punido com a expulsédo do jogo.



| — O cartdo amarelo serd cumulativo durante a competicdo. Ao acumular 2 (cartdes), o atleta
devera cumprir suspensao automatica de um jogo.

Il — O jogador que receber cartdo azul ndo podera ser substituido no periodo estipulado
3 (trés) minutos.

lll — O jogador que receber cartdo vermelho, ndo podera ser substituido e deverd cumprir um
jogo de suspensado automatica.

2 - O cartdo vermelho eliminara o cartdo amarelo, que o jogador tenha recebido aquela
partida.

3 — Em caso de agressao entre jogadores, jogadores e arbitros, jogadores e torcida, o (s)

atleta (s) envolvidos estara (40) automaticamente eliminado (s) da competicdo, desde que
devidamente anotada na sumula de jogo.

VI - DA PONTUACAO

1 — Sera conferida a seguinte pontuacao:

- Vitéria = 03 pontos

- Empate com vitéria nos pénaltis = 02 pontos
- Empate com derrota nos pénaltis = 01 ponto
- Derrota = 00 pontos

2 — Havendo duas ou mais equipes empatadas, para definicdo da classificacdo, serdo
adotados os seguintes critérios de desempate:

| — Maior n° de vitorias (exclui-se as vitorias nos pénaltis para atribuicdo do ponto extra)

Il — Saldo DE GOLS;

[l — Maior n° de gols marcados;

IV — Menor niumero de cartdes vermelho

V — Menor numero de cartdes amarelos

VI - Sorteio.

VIl — DA PREMIACAO

1 — Sera conferida premiacéo aos atletas das equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares.

2 - Sera conferida premiacéo ao artilheiro da competicao.

3 - Sera conferida premiacéo ao goleiro menos vazado.

| — O critério terd como base o numero de gols sofridos pela equipe em todas as fases.

Il — Para definir o goleiro com o melhor aproveitamento (equipe), dividir-se-a4 o nimero de
gols sofridos pela equipe pelo nimero de jogos realizados, sendo premiada a equipe com o
menor quociente.

lIl — No caso de equipe com mais de um goleiro, sera responsabilidade desta, a identificacao
do goleiro a ser premiado.
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